Tomar la baliza de sotavento
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<p>En la baliza de sotavento, al llegar a la zona de 4 esloras (radio control), ambos barcos
est® comprometidos. El barco rojo (exterior) debe dar al barco azul (interior) espacio para
<strong>rodear®la baliza</strong>@(regla 18.2b), es decir, debe permitir que azul pueda
dirigirse hacia la baliza y rodearla seg@n el buen hacer marinero. </p><p><a
href="http://game.finckh.net/situat/tit_esp/I32_s.htm" target="_blank"><img
src="http://game.finckh.net/situat/sitbild/I32.gif" border="0" width="120" height="120"
/></a>¥</p><p>Si Azul (interior) no@rodea la baliza segun el buen hacer marinero y se toma
me@ espacio del necesario rojo (exterior) puede pedir espacio a azul, oblig@dole a orzar para
que@navegue a su rumbo mientras est@tomando la baliza.</p><p><a
href="http://game.finckh.net/situat/tit_esp/m11_s.htm" target="_blank"><img
src="http://game.finckh.net/situat/sitbild/m11.gif" border="0" width="120" height="120"
/></a></p><p>Ver tambi@ <a href="http://game.finckh.net/reg_esp/cases/cass25.htm"
target="_blank">Caso 25</a></p><p>Aunque para mayores, vean tambi® el <a
href="http://game.finckh.net/reg_esp/cases/cass75.htm" target="_blank">Caso 75</a>®y el <a
href="http://game.finckh.net/reg_esp/cases/cass86.htm" target="_blank">Caso 86</a></p>




